PYTHON DERS NOTLARI

Python Nedir?
1) Python 6zgiir ve licretsiz bir programlama dilidir.

2) Guido Van Rossum adli Hollandali bir programci tarafindan 90’li yillarin basinda gelistiriimeye baslanmistir.

3) Adi “The Monty Python” adli bir ingiliz komedi grubunun, “Monty Python’s Flying Circus” adl gdsterisinden
esinlenerek konmustur.

4) Guido Van Rossum 2005 ile 2012 yillari arasinda Google’da calismistir.
5) Python kelimesi Tirkce “paytin” seklinde telaffuz edilir.

Neden Python?
1) Diinya c¢apinda biiyik kuruluslar (Google, YouTube ve Yahoo! gibi) biinyelerinde her zaman Python
programcilarina ihtiyag duyuyor.

2) Python programlama dili ile programlari kendiniz yazabilirsiniz.
3) Python'i kullanarak masaiistii, oyun, mobil, web ve ag gibi programlama alanlarinda ¢alismalar yapabilirsiniz.

4) Python kodlari sade,basit ve hizldir. Bu nedenle program yazmak baska dillere kiyasla cok kolaydir. Ornegin
Python, C ve C++ gibi dillerin aksine derlenmeye ihtiya¢ duymaz.

5) Python farkli isletim sistemleri ve platformlari izerinde ¢alisabilir. Linux, Windows, Mac OS X, MS-DOS, iOS ve
Android gibi belki adini dahi duymadiginiz pek cok ortamda Python uygulamalari gelistirebilirsiniz.

6) Herhangi bir ortamda yazdiginiz bir Python programi, tizerinde hicbir degisiklik yapilmadan veya ufak degisikliklerle
baska ortamlarda calisabilir.

Python Siiriimleri:
1) Piyasada iki ¢esit Python slirim{ vardir. Eger bir Python stirimu 2 ile basliyorsa (2.7.11 gibi) Python 2.x, sayet 3 ile
basliyorsa (3.6.2 gibi) Python 3.x serisine aittir.

2) Python3, Python2’ye gore cok daha giglidir ve de hatalardan arindirilmistir.

3) Python2 ile yazilmis bir program Python3’te calismaz. Ayni sekilde Python3 ile yazdiginiz bir program Python2’'de
calismaz.

Python’u Kurmak:
1) Python’i kurmak icin http://www.python.org/downloads adresine tiklayin.

2) Downloads linkini tikladiginizda ‘Download Python 3.x.x‘ ve ‘Download 2.x.x’ yazan yan yana iki digme
goreceksiniz.

3) ilk digme Python3, ikinci digme ise Python2 siiriimiinii icerir.

4) Python’i hangi dizine kurdugumuzu bilmek 6nemlidir. Zira karsilasacagimiz bazi sorunlar bu dizine gitmemizi
gerektirebilir.

Python Dosyalari Nerede?

Windows kullanicisi iseniz ve eger siz farkh bir yere kaydetmemisseniz Python dosyalari genellikle
C:\Users\Kullanicilar\AppData\Local\Programs\Python dizini icindedir. Klasérler géziikmUyorsa gizli dosyalari goster
segenegini aktiflestiriniz.

Python Gelistirme Ortamlan ve Editorler:
1) Yazdigimiz kodlar bir yere kaydedip saklamamiz gerekir. iste burada metin diizenleyiciler yani editorler devreye
girer.

2) Bu kodlarinin yazildig1 ortamlara gelistirme ortamlari veya teknik olarak etkilesimli kabuk adi verilir. Herhangi bir
editor kullanabilirsiniz. Ancak kodlari ayirt edip renklendirebilen bir editdr her zaman avantajlidir.

3) Python kodlarinizi yazmak igin Microsoft Word gibi, belgeleri ikili (binary) diizende kaydeden programlar uygun
degildir. Kullanacaginiz metin diizenleyici, belgelerinizi diiz metin (plain text) biciminde kaydedebilmelidir.



Bazi Python Gelistirme Ortamlari:
1) IDLE: Python.org web sitesinde yer alan Ucretsiz program gelistirme ortamidir.

2) Wing IDE: Wing IDE Professional, Wing IDE Personal ve Wing IDE 101. Bunlardan Wing IDE 101 Ucretsizdir.
https://wingware.com/downloads/wingide-101 adresinden indirilebilir.

3) Canopy: https://store.enthought.com/downloads/#default tcretsiz indirilebilir.

Not: Python programlama dilini 6grenmeye yeni baslayan Windows kullanicilari icin en uygun metin diizenleyici. IDLE
aslinda Python’in etkilesimli kabugudur. Dolayisiyla asil kodlari buraya yazmayacagiz. Python programlama diline
yeni baslayanlarin en sik yaptigi hatalardan biri de, kaydetmek istedikleri kodlari bu ekrana yazmaya galismalaridir.
Unutmayin, bu ekrana yazdiginiz kodlar kapattiginizda kaybolur. IDLE’1 a¢tiginizda sol Ust késede File [Dosya]
mensine tiklayin ve meni icindeki New Window [Yeni Pencere] diigmesine basin. Beyaz bir ekranla
karsilagacaksiniz. iste Python kodlarimizi bu ekrana yazacagiz. Dikkat ettiyseniz artik >>> sembolii yok.

Not: >>> isareti Python’da komut yazmaya hazir olundugu anlamina gelir.

Not: Python’a yeni baslayanlarin en sik yaptigi hatalardan biri >>> isareti ile komut arasinda bosluk birakmalaridir.
Eger birakirsaniz kod hata verecektir. 3

HINOT: # isareti Python da agiklama (yorum) satiri olarak kullanilir. Program calisirken # isaretinin yaninda yazilan
ifadeler programda gézilkmez, sadece kullaniciya bilgi vermek igin kullanilir. !

PRINT FONKSiYONU

Print Fonksiyonu: Ekranda goriintlilenmesini istedigimiz tim bilgi ya da sonuglari ekrana yazdirabilmek icin kullanilir.
Parantez icinde yazilan bilgilerin her birine parametre deriz. Birden fazla bilgi (parametre) yazacaksak aralarina virgiil
koymamiz gerekir.

Ornegin:

print(“Merhaba Diinya”) # ekrana Merhaba Diinya yazisi yazdirildi

print(“Toplami :”, 10+23, “Carpimi :”, 10*23)

Ekranda metin yazdirmak istendiginde print komutu kullanilir. Kullanimi asagida verilmistir. Parantez iginde tek
tirnak, cift tirnak veya c tirnak kullanilabilir. Ayrica Turkce’ye 6zel harflerin(i,s,¢,6,8,0,0) parantez icinde
kullaniimasinda bir sakinca yoktur. birden fazla bilgi yazdirilmak isteniyorsa her bir parametre arasina virgil (,) isareti
konularak kullanilir. Degisken yazdirilacaksa, degisken ismi kesinlikle tirnak icine alinmaz. Kullanimi:
print(“yazdirilacak bilgi”)

Ornekler:

print(‘Merhaba Diinya’) # tek tirnak Merhaba Diinya

print( “Merhaba Diinya”) # ¢ift tirnak Merhaba Diinya

print("'Merhaba Diinya"') # li¢ tirnak Merhaba Diinya

BREIPython’da karakter dizisi tanimlarken genellikle tek veya ¢ift tirnak kullanildigini unutmayin. O halde neden bazen
Ug tirnak kullanmamiz gerektigini bir 6rnek tzerinde gosterelim.

>>>""Game Over Insert Coin!"" Game Over Insert Coin!

BRlprint komutunu ve Ug tirnak isaretini kullanarak Game Over yazdim sonra enter tusuna bastim, burada tek tirnak
veya ¢ift tirnak kullansaydim enter tusuna bastiktan sonra program hata verecekti. Ancak g tirnak kullandigim igin
hata vermedi. Bunun anlami yazmaya devam et demektir. Yani print fonksiyonu iginde alt satira da bilgi yazdirmak
istedigimiz zaman iig tirnak kullanilir. Béylelikle ¢iktinin devami olan insert Coin! ifadesini yazdim ve (g tirnak
ardindan parantez ile fonksiyonumu tamamladim. Tekrar enter tusuna bastigimda Ust Uste satirlardan olusan ¢iktimi
elde ettim. Bu arada Ui¢ tirnak “’ ya da “”” seklinde olabilir. ikisi de ayni islevi gériir. Peki, neden bazen tek tirnak
bazen de ¢ift tirnak kullanmamiz gerekiyor? Bunu bir 6rnekle gosterelim. Ornek olarak asagidaki gibi bir ¢ikti elde
etmek istedigimizi varsayalim.

istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini

Dikkat ederseniz yukaridaki ifadede bir kesme isareti var. Yani tek tirnak. O halde kritik soru su. iginde tek tirnak
isareti olan bir string’i tek tirnak igine almak mantikli mi? Tabii ki degil ¢link(i programimiz hata verecektir. Bu ylizden
diger bir alternatif olan gift tirnagi kullanmaliyiz.



print("istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini") istanbul'un 5 giinliik hava durumu tahmini

print('Firat', 'Dicle') Cikti: Firat Dicle #, iki ayri stringi birlestirirken araya bir bosluk koyar!

print ("bilgi"+"sayar") Cikti: bilgisayar # + iki ayri stringi bosluk koymadan birlestirir!

print(3* ‘w’) Cikti: www # * stringi sayl adeti kadar yan yana yazdirir!
print(2*'15’) Cikti: 1515 #* stringi sayl adeti kadar yan yana yazdirir!
print(2*15) Cikti: 30# * integer ifadelerde ¢arpma islemi yapar!

len() komutu ile parametrelerin uzunlugunu 6grenebiliriz. Bir 6rnekle agiklayalim.
print(len("Bilgisayar Bilimi"))  ¢ikti: 17
#“Bilgisayar Bilimi” stringinin uzunlugu 17 karakterdir. Burada bosluk karakterinin de sayildigina dikkat edelim.

print(len("Bilgisayar Bilimi")+ len("Dersi") ) Cikti: 22
NOT: len() komutu ¢ikti olarak daima sayisal deger verir. Yani len() komutu ile bir integer veri tiir(i elde etmis oluruz.

sep() sep parametresi print() fonksiyonuna verilen parametreler birlestirilirken araya hangi karakterin girecegini
belirler.
print(‘Bilgisayar’, ‘bilimi’, ‘dersi’, sep="**’) cikti: Bilgisayar**bilimi**dersi

End() end parametresi ise bu parametrelerin sonuna neyin gelecegini belirler.
print("Python 6greniyorum", end="1") cikti: Python 6greniyorum!

print(“T”,”B”,”M”,”M” ,sep=".") 2 T.B.M.M

print(“T”,”B”,”M”,”"M” sep=".",end=".") = T.B.M.M.

print(“1”,72",73”,”4” ”14"” ,sep=" mumdur ”) 2 1 mumdur 2 mumdur 3 mumdur 4 mumdur 14
print("Merhaba” ,”Python",sep="+++") =>Merhaba+++Python

BiLGI : sep="\n" alt satira yazdirir.

print("Merhaba” ,”Python",sep="\n") = Merhaba
Python
print("kodlama 6greniyorum \n" *2)

Cikti:  kodlama 6greniyorum
kodlama 6greniyorum

BiLGi : sep="\t" tab kadar bosluk birakir. (8 karakter bosuk koyarak yazar)

print("Merhaba” ,”Python",sep="\t") 2 MerhabaPython

Ozel karakterler (Escape Characters):

\n : new line (alt satir)(imlecin alt satira gegcmesini saglar)
\t: tab

\’ : tek tirnak yazdirir

\" : ¢ift tirnak yazdirir

\\ : \ yazdinr

print("Bu\ttab\tboslugu") = Bu tab boslugu
print("\" Merhaba \" ") = “Merhaba”



* print komutu igin de yazilan karakteri harflere boler.

print(*"Linux", sep=".")  CIKTI: L.i.n.u.x

Python’ da Dért islem

Dort islem yaparken +, -, * , / sembolleri kullanilir. Kullanim 6rnegi asagida verilmistir.

x=20+10 y=20-10 z=20*10 w=20/10 print (x,y,z,w) #Kodu galistirdigimizda ekranda 30,10,200,2 sonucu gikacaktir.
Python’da Us Alma, Béliimden Kalani Bulma (mod), Tamsayi Béliimii

a=3**20 # 3'Un 20.kuvveti bu sekilde alinir.

b=81%4 # 81'in 4’e bolimiinden kalan bu sekilde alinir (mod)

c=26//4 # 26 nin icinde 4 kag kere vardir (tam sayi bolimu) sonug=6 dir.

+ Toplama 5+3

- Cikarma 5-3

* Carpma 5*%3

/ Bdlme 5/3

** Us alma 5**3=125

// Bolimin tamsayi 5//2=2
kismini verir.

% Mod alma kalani verir | 15 % 2=1

Not: Matematikte oldudgu gibi programlamada islem énceligi gecerlidir!!

INPUT FONKSiYONU

istenilen degiskene string olarak atanir.

Ornek: Girilen isme merhaba diyen kod. Ekran Ciktisi:
isim=input(“Adinizi giriniz:") Adinizi giriniz: Mehmet
print(“Merhaba”, isim) Merhaba Mehmet

Eger girilen bilgi Gzerinde matematiksel islemler yapilmak isteniyorsa; veri tiiriniin tamsay! (integer) ya da ondalikli
(float) sayiya gevrilerek islem yapilmasi gerekir. Klavyeden girilen girilen iki tamsayiyi (int) toplayip sonucu ekrana
yazdiran kod:

sayil=int(input(“1. Sayiyi giriniz:”))

sayi2=int(input(“2. Sayiyi giriniz:”))

toplam=sayil+sayi2

print(“Sonug:”,toplam)

Girilen iki ondalikh (float) sayiyi toplayip sonucu ekrana yazdiran kod: (girilen bilgi (izerinde matematiksel islem
yapilmadan 6nce tamsayi ya da ondalikli sayiya ¢evrilmelidir.)

sayil=input(“1. Sayiyi giriniz:”)

sayi2=input(“2. Saylyi giriniz:”)

toplam=float(sayil)+float(sayi2) #ondalikli sayilar toplaniyor

print(“Sonug:”,toplam) # toplam degiskeni yazdiriliyor.



TYPE FONKSIYONU: Verinin tiiriinii belirler.

String: karakterler (harf, 6zel karakterker, rakamlar) string ifadeler tirnak igcinde yazilr.
integer: negatif ve pozitif tam sayilar

Float : ondalikh sayilar

print(type(“Ali”)) > string

print(type(5)) =integer

print(type(1.7)) >float

print(type(“5”)) = string

print(type(“abc06”)) = string

print(type(abc)) = hata

Degiskenler ve Degerinin Yazdirilmasi
Degiskenler programlama asamasinda hafizada bilgi tutmaya yarayan araclardir. Degiskenlere bir isim verilerek
gerektiginde o isimlerle cagirilir. Degiskenlere atama yaparken = isareti kullanilir. Kullanim sekli asagidaki gibidir.
a=10 #(bu 6rnekte a isimli degiskene 10 degeri verilmistir.)
print (a) #(degiskenin degerini yazdirmak istedigimizde tirnak kullanilmaz. Bu iki satir kod ¢alistiginda ekranda 10
goruntdlenir.
Print(“a”) # cikti a olarak gozikir. Clinkd a burada degisken olmaktan cikti.
Degiskenlere isim verirken dikkat etmemiz gereken kurallar:

1. Degisken isimleri rakam ile baslamaz
Degisken isimleri iki kelimeden olusuyorsa arada bosluk kullanilmaz.(_ kullanihr)
Degisken isimleri Turkce karakterden (g,s,1,U,6,8)olusmaz.
Degisken isimleri verilirken programlamada kullanilan komutlar kullanilmaz. (for, if, elif, len,print, input...)
Degisken isimleri verilirken 6zel karakterler kullanilmaz. (*,/, -+, #,%,&,(,=,2,S,[,{ gibi...).
Degiskene icerdigi deger ile tutarli isimler vermeliyiz.
Degisken isimlendirmede genellikle kiiglik harfle baslanir ve ikinci bir kelime yazilacaksa ilk kelimenin hemen
ardindan biyiik harfle devam edilebilir.. Ornek: tcKimlikNo

NoubkwnN

Degisken isimlerine rnekler:

sayil, okulNo, soru_2, tc_kimlik, taksitSay, adSoyad

NOT: Degislenlere atama yaparken = isaretini
kullaninz. sayil=15, ad="asl' gibi

Degisken Tirleri

Degiskenler tuttuklari verinin igerigine gore tirlere ayrilirlar. Asagida 6rnekleri verilmistir.

a=10  #(a degiskeni tam sayi bir deger tuttugu icin integer tirinde bir degiskendir.)

b=3.14 #(b degiskeni ondalikli sayi bir deger tuttugu icin float tlrtinde bir degiskendir.)

c="KAL-1977”  #(c degiskeninin degeri tirnak icine yazildigi i¢in string tirlinde bir degiskendir.)

d="Ali" #(d degiskeninin degeri tirnak igine yazildig1 icin ve karakterden olustugu icin string tiriinde bir
degiskendir.)



a=10 x=10
b=20 x=20

x=30
print(a+b) ¢ikti:30

rint(x) cikti:30
x,y,2=100,-45,15 print(x) ¢

degiskenlerde en son atanan deger hafizada kaldigi

print(x,y,z) ¢ikti: 100,-45,15 icin ¢ikt1 30 olarak goziikiir.

“

Or: x=x + 5 deyimi x + = 5 olarak kisaltilabilir. Bu ifade “ x’i 5 arttir.” anlamina gelir.
x=5

x+=5

print(x) cikti: 10

a=20
a-=3 (a=a-3ile ayni anlama gelir)
print(a) cikti:17

int : Girilen karakter dizisini tamsayiya cevirir. ornek:
.. sayil=7.897
str : Girilen tam sayi veya ondalikh sayiyi karaktere
cevirir. int(sayil) ¢ikti: 7
float : Girilen karakter dizisini ondalikl sayiya cevirir. ornek

int(“65”) cikti: 65
( )¢ sayi2=9

str(25) cikti:"25" )
float(sayi2) c¢ikti:9.0

float(“65”) cikti: 65.0

ornek 1

ad = input(“Adinizi 6grenebilir miyim”) #klavyeden girilen isim ad degiskenine atandi ve ekrana yazdirildi.
print(“Adiniz=",ad)

yas=input("Yasinizi 6grenebilir miyim")
print(“Yasiniz=",yas)
ornek 2

kenar=int(input("Karenin bir kenarinin uzunlugunu giriniz")) # karenin kenar uzunlugu input fonksiyonu ile klavyeden
istendi, girilen deger int parametresiyle tam sayiya ¢evildi ve kenar degiskenine atandi.

cevre=4*kenar # bilgisayara karenin gevresi hesaplatildi
alan=kenar*kenar # bilgisayara karenin alani hesaplatildi

print(“Karenin gevresi= ",cevre, "karenin alani=",alan ) # ekrana karenin gevresi ve alani yazildi.

UYGULAMA SORULARI
1.Ekrana adinizi yazdiriniz.
2.a=10,b=5 degiskenlerini kullanarak 4 islem yapiniz, sonuglarini ekrana yazdiriniz.
3.a=5 a degiskeninin 50.kuvvetini alip ekrana yazdiriniz.
4.3=100 b=3 a’nin b’ye bolimiinden kalani ekrana yazdiriniz.

5.a=3
a=5
print(a)=?



6. print(5 *'A’) cikti=?

7.sayil="'9

sayi2 = ‘9’

topla = sayil + sayi2
print(topla)

8.sayil =25 sayi2=12 print(sayil+sayi2)=?

9. print(‘A’,’B’,'C, ) CIKTI:A+B+C seklinde olmasi i¢in uygun python konudu yaziniz.

10. urun sayisi = 18
print(“Uriin sayisi=”, urun sayisi) cikti=?

11.3,b=3,6

print(“a degeri=", a)
print(‘b degeri=’, b)

12. print(‘Python’,’Java’,’C#’, sep = *-') ciktr:

13. print(‘Python’,’Java’,/C#’, sep = ‘-, end="...")  ¢ikti

14. print(“Python ”+”Programlama ”+”Dili”) ciktr:
15.print(“Python”, “Programlama”, “Dili”) cikti:
16. kelime = “Merhaba”

print(*kelime, sep="-") cikti:

17. klavyeden girilen isim degiskeni icin Merhaba isim yazan Python kodunu yaziniz. Ornek: Merhaba Ayse
18. klavyeden iki sayi girisi yaptirip bu iki sayinin ortalamasini hesaplayan Python kodunu yaziniz.
19. x=5
y=3
Ciktinin 8.0 olmasi i¢in dogru python kodunu yaziniz.
20. a=5
B=3
Ciktinin 53 osmasi icin dogru python kodunu yaziniz.
21. kk=----(input(“kisa kenar uzunlugunu giriniz”))
---=----( input(“uzun kenar uzunlugunu giriniz"))
alan=kk*uk

Yukardaki python kodunun dogru galisabilmesi icin bosluklara gelecek uygun komutlari yaziniz.

22. klavyeden girilen okul isminde bir degisken tanimlayarak uygun python kodunu yaziniz.

Hazirlayan:
Ayten TASKIN
Bilisim Tek. Ogrt.



